REGLES OPTIONNELLES

Comment augmenter la sensation de terreur dans l'univers de Deadlands ?

LA TERREUR

Le niveau de terreur influe sur la capacité des personnages a réussir leurs jets.

Plus le niveau de terreur est élevé, plus les personnages auront des difficultés car ils
sont génés par I'ambiance de mal étre qu'il y regne. Les personnages plus
expérimentés sauront gerés cette terreur.
Le malus de terreur est compensé par le niveau d'expérience du personnage.

Option : le niveau de terreur accorde un bonus aux créatures monstrueuses.

TABLEAU DES EFFETS DE LA TERREUR

EFFETS DE LA TERREUR

BONUS D'EXPERIENCE

NIVEAY DE MALUS DES BONUS DES NIVEAU DE RANG DY | BONUS
TERREUR | PERSONNAGES | CREATURES PERSONNAGE
MONSTRUEUSES

0 0 0 NOVICE 0

1 0 0 AGUERRI +1

2 0 0 VETERAN +2,

3 1 0 HEROIQUE +3

q -2 +1 LEGENDAIRE +4

5 -3 +2,

6 -4 T

J ehanmarc.lesgardiensdesuniversludiques.Egletons.2016




